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Introducao

Nesta nova época desportiva surge um novo modelRetktério do Jogo,
elaborado pela Comissdo de Apoio Técnico (C.A.Tapmvado pelo Conselho
de Arbitragem (C.A.), tendo por base trés objestivo

« Uniformizar o modelo de relatério que se utiliza paovas associativas
com o modelo utilizado pela FPF, permitindo a éxisia de uma linha
de coeréncia na progressao dos arbitros.

« Simplificar o modelo utilizado, evitando a dupliGacdesnecessaria de
trabalho, eliminando a folha de cartdes amarelmengando num unico
espaco a mencédo de todos os cartbes amarelosobemtarnar toda a
estrutura de mais f4cil preenchimento e analise.

- Colmatar algumas dificuldades encontradas pelogr@tno correcto
preenchimento do relatorio.

Esperamos, pois, que seja uma ferramenta Utiltpdos os arbitros, tal como
o Livro das Leis de jogo e o Livro das Normas érugdes.

No Relatorio de Jogo, os arbitros devem procursumé o relato dos factos
verificados,sem contudo alterar ou omitir o essencial das ocancias sendo
precisos e concisos.

As instrucdes ora apresentadas estdo em consoréomias Leis de Jogo
actualmente em vigor e tendo em conta as cons#lemas sugestdes constantes
do livro “NORMAS E INSTRUCOES PARA ARBITROS".
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1. Fichas do Jogo
JOGO N.° _— ! PROVA
Clubhe A Clube B
Realizado em Estadio Policiamento PSP/GNR
Dia de de Inicio h m Localidade

a) Os elementos necessérios ao seu preenchimemtacodo comunicado de
nomeacgéo (via SMS);

11200081 Juv
1DIVISAO <SC Braga
FC*Vitéria SC>
CAMPO PONTE
(Braga)
09DEZ15:00*Antonio
Bonifacio*Manuela

Ry e —

b) O arbitro devera colocar o n° do jogo no iterogt) N.°”, separando e
colocando um namero individualmente em cada casa.

c) Colocar a prova a que se refere o jogo acremoeot CD (Exemplo:
Campeonato Distrital Juvenis 12 Divisajy

d) Devera mencionar no Clube A o nome do clube¢adsie no Clube B o nome
do clube

visitante. (Em caso de jogo da Taga segue-se a anesiam, o clube que joga
em casa como (A) apesar de se considerar o0 jogo sendo em campo neutro);
e) A hora de inicio devera ser a hora exacta emogogo comecou, incluindo
eventuais atrasos (Justificados posteriormenteapit@o “OUTRAS”).
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f) Na referéncia ao policiamento, riscar 0o que m@eressa (Exemplo: se o
policiamento for assegurado pela PSP, deve-sercaréenominacdo GNR e
vice-versa).

E vedado aos arbitros alterar a hora e o local daealizagdo dos jogos
mesmo que os delegados dos Clubes estejam de acoRfra procederem
qualquer alteracdo deste tipo, tos®anecessaria a autorizacdo da enti
responsavel (C.A. da A.F. Braga).
Excepcoes:

- Atraso de uma equipa;

« Anomalias no campo de jogos;

« Campo em reparagao;

« Campo sem iluminagdo (jogo marcado para horaricqeeno arbitro

verifique que s6 podera cumpri-lo com luz artifigia

2. Identificacao da Equipa de Arbitragem

ARBITRO BIn.*
Arbitro Assistente n.° 1 {lado dos bancos) BI n.*
Arhitro Assistente n.° 2 (lado contrdrio) Bl n*
4* Arbitro BI n.*

Devem-se escrever 0s nomes completos,letra legivel, do arbitro, do
arbitro assistente n.° 1 (lado dos bancos), ddréarassistente n.° 2 (lado oposto)
— e se for caso disso, do 4° Arbitro — e assinar Inoais proprios, apés o
preenchimento completo do Relatério.

3. Resultado
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Eeaultade da 1* parte: Clube A )}/ Clube B { i)
Remliade da 2* parts: Clube A 1/ Clube B { i)
Femitade do prolongamente: Clube A { } / Clube B { }
Rewlado das G Penalidades Clube A { } / Clube B ( )
Resultado Final: Clube A ( ) /ClubeB __ ( )

a) Mencionar o nimero em algarismo, seguido do roggmnextenso. Dever-se-a
anular as casas néo utilizadas.

b) No caso do prolongamento apenas se coloca ot@Gidmdas duas partes. O
resultado final corresponde a soma simples de todos os campaxhiées.

4. Substituicoes

a) Registar as substituicdes efectuadas peloshitiss, referindo os minutos em
que se processaram e a respectiva parte. Deverofs®a ©S espagos nao
preenchidos.

b) Para a segunda parte e eventual prolongamesat@-s# seguir a mesma
metodologia; no prolongamento na indicacdo da pdete-se acrescentar “P”
(Exemplo: 18P; 22pP).

¢) Registar os minutos em tempo de compensacao 46mq 15+y.

d) Quando a substituicdo é feita no intervalo dsee indicada desse modo,
anulando-se a parte (Exemplo: “INT”).

SUBSTITUIC OES
Clube A Clube B
Mitwto Partz 34 on” Entrou on” Mimsto Pare Saion’® Entrou on”
12 2F 3 4 45+1 1 2 i
Int — 21 3 12 2 i 17

,_.
—
-
[e=]

13

5. Adverténcias
a) As adverténcias feitas devem ser relatadasmdenocronoldgica, escrevendo
a letra correspondente ao clube do jogador adweertid
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ADVERTEN(CIAS

Mimto | Pae | N° | Clbe Metivo

17 1

3l 1 4 A |Manifzstar dezacordo de uma decisdo minha levantanda oz bracos & dizendo: ...

a3 2! 14 B | Jogar a bols com a m3o destruindo um ataque prometedar - Comport. Antides portivo
¥ |3
b) O facto que motivou a adverténcia deve ser tgameente referido,
nomeadamente as palavras ou gestos praticadogogatbor que foi passivel de
adverténcia.
c) A descricdo do motivo pode, se necessario, oeups de uma linha.
d) Se o quadro ndo comportar todas as advertéfaifas, mencionar-se-do no
parte correspondente do “ADITAMENTO".
e) Todas as adverténcias deverdo ser fundamentadas astipulado nas Leis
do Jogo.

i 1 A |Mao rezpettar a distdncia saindo da barreira antes de um pantape-livie ser executado.

i 1 B |Retardar o recomego de jogo, demerando muito tempo & execidsr um pontaps de baliza.

f) Exemplos par€ OMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO:
Agarrar deliberadamente um adversério cortando tagua prometedor —
Comportamento Antidesportivo.

Incluem-se todas as situacdes em que um jogadoraagasteira ou
empurra sem que tenha qualquer possibilidade de ppgola, s6 com
NOTA | o intuito de impedir o adversério de o fazer.

Também se incluem todas as faltas praticadas pghdpr em que
faca de forma imprudente ou em corte de jogada gtexhora.

O

« Agarrar um adversario de forma ostensiva, pelogeal com o intuito de
o impedir de jogar a bola — Comportamento Antidebam

« Agarrar um adverséario de forma ostensiva, pela s@mi anulando um
ataque prometedor — Comportamento Antidesportivo.

« Agarrar um adverséario pelo braco impedindo-o deagessar da bola
quando estava prestes a fazé-lo — Comportamentdesportivo.
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Agarrar um adverséario pelo braco anulando a evoludg um contra-
ataque — Comportamento Antidesportivo.
Tentar enganar-me, simulando uma falta — ComporteomEntidesportivo.

Tentar enganar-me, simulando uma lesdo - Compantame
Antidesportivo.
Rasteirar um adverséario, cortando um ataque praioete—

Comportamento Antidesportivo.

Rasteirar um adversario de forma imprudente — Cot@apento
Antidesportivo.

Rasteirar um adversario por tras, trazendo-lhe nalgperigo -
Comportamento Antidesportivo.

Carregar um adversario de forma imprudente — Cotapento
Antidesportivo.

Carregar, de forma imprudente, um adversario nadaegla coluna
vertebral — Comportamento Antidesportivo.

Carregar, de forma imprudente, um adversario naa zdm esterno —
Comportamento Antidesportivo.

Saltar sobre um adversario de forma imprudente -mpdotamento
Antidesportivo.

Empurrar um adversario de forma imprudente — Cotapwnto
Antidesportivo.

Empurrar um adversério, desequilibrando-o e anolandn ataque
prometedor — Comportamento Antidesportivo.

Entrar em tacle, de forma imprudente, contra um ees@irio —
Comportamento Antidesportivo.

Entrar em tacle contra um adversario, destruindaataque prometedor —
Comportamento Antidesportivo.

Jogar de forma perigosa, tendo contacto com o sélvere trazendo-lhe
algum perigo — Comportamento Antidesportivo.

Com o jogo interrompido empurrou um adversario. Stierei esta atitude
como um comportamento antidesportivo.
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Tentar marcar um golo na baliza adversaria, tocateliberadamente a
bola — Comportamento Antidesportivo.

Tentar evitar, sem o0 conseguir, a entrada da balasum baliza —
Comportamento Antidesportivo.

Jogar a bola com a mao, no interior da sua aregralede penalidade,
anulando um ataque prometedor — Comportamento dsgattivo.

Jogar a bola com a mdo, no interior da sua aregratede penalidade,
cortando uma linha de passe adversaria — Compartamatidesportivo.
Cortar um passe entre dois adversarios, tocandoededlamente a bola
com as maos — Comportamento Antidesportivo.

Jogar a bola com as maos destruindo um ataque {mdone —
Comportamento Antidesportivo.

Jogar a bola com as maos evitando que ela entnassea baliza vinda
directamente de um langamento lateral — Comportafentidesportivo.
Jogar a bola com as maos evitando que ela entnasseaa baliza vinda
directamente de um pontapé livre executado por olega de equipa —
Comportamento Antidesportivo.

Apds uma jogada em que ficou dentro da balizaraiisio guarda-redes
adversario no momento em que 0 seu colega rematabteye golo —
Comportamento Antidesportivo.

Enquanto fazia exercicios de aquecimento junto.&0 #\° 1 provocou um
adversario efectivo que passava ali com a bolandiz-lhe: “Tu n&o jogas
nada. Vai mas é pra casa!”.

Deitar-se sobre a bola demasiado tempo sem a géwvgbpara os restantes
jogadores — Comportamento Antidesportivo.

Executar um pontapé de grande penalidade na veguloolega de equipa
gue estava devidamente identificado — Comportam@ntidesportivo.
Entrar em terreno e jogo sem autorizacdo quandgogealor suplente —
Comportamento Antidesportivo.

Entrar em terreno e jogo sem autoriza¢do quandwegaaor substituido —
Comportamento Antidesportivo.
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Arremessar um objecto, de forma imprudente, a uraeradrio —
Comportamento Antidesportivo.

Arremessar um objecto, de forma imprudente, a urpleste -
Comportamento Antidesportivo.

Arremessar um objecto, de forma imprudente, amddsir adversario —
Comportamento Antidesportivo.

Arremessar um objecto a bola ndo lhe tocando — Odapento
Antidesportivo.

Arremessar um objecto a bola tocando-lhe e alterandua trajectéria —
Comportamento Antidesportivo.

Arremessar um objecto a bola impedindo que a mesmrasse na sua
baliza, sendo guarda-redes — Comportamento Antidéap.

Arrancar a bandeira de canto — Comportamento Agjliokivo.

Tirar a camisola por cima da cabeca na comemoradgdan golo que se
acabava de marcar — Comportamento Antidesportivo.

Tapar a cara com uma mascara na comemoracdo deolamqge se
acabava de marcar — Comportamento Antidesportivo.

Trepar as redes da vedacdo na comemoracao de amugoke acabava de
marcar — Comportamento Antidesportivo.

Fez gestos provocadores junto dos adeptos adwers@icomemoracgéo de
um golo que se acabava de marcar — Comportametiaesportivo.

Fez gestos de troga junto dos adeptos adversaiosmemoragéo de um
golo que se acabava de marcar — Comportamentoespidtivo.

Fez gestos provocadores junto do banco advers@igomemoracao de um
golo que se acabava de marcar — Comportamentoespudtivo.

Fez gestos de troca junto do banco adversariomamoracao de um golo
gue se acabava de marcar — Comportamento Antidespor

Os arbitros devem fazer alusdo aos gestos que féedos pelos
NOTA | jogadores em causa, referindo-se a eventuais cofiseigs dos
mesmos.
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« Executar um livre sem autorizacdo do arbitro, depailhe mostrar o apito
e |he dizer que apenas deveria marcar ao seu sif@mportamento

Antidesportivo.

» Aparecer em terreno de jogo com um adereco (pleeipa) depois de
cumpridos todos os procedimentos da Lei IV — Comapoento
Antidesportivo.

- Recusar-se, tal como solicitado, a retirar uma j@me. fio) -
Comportamento Antidesportivo.

« Trocar com o guarda-redes durante o jogo, sem &amautorizacao —
Comportamento Antidesportivo.

« Sendo o guarda-redes, trocou de posicao com urgecalerante o jogo,
sem a minha autorizacdo — Comportamento Antidesport

« Quando ia a sair de campo, com minha autorizaggoujdeliberadamente
a bola — Comportamento Antidesportivo.

» Recusar-se, numa grande penalidade, a virar-gente foara o executante,

sendo o guarda-redes, tal como exige a Lei XIV -m@wtamento

Antidesportivo.
« Procurar distrair verbalmente um adversario aqualadexecucdo de uma
grande penalidade, dizendo: “...... "— Comportamentddgsportivo.

(aplica-se o mesmo em qualquer recomeco do jogo)

- Tracar marcas nao autorizadas em terreno de jog@omportamento
Antidesportivo.

« Tirar um cigarro e comecar a fuma-lo em terreno jdgo -
Comportamento Antidesportivo.

« Tirar um telemével do bolso e comecar a falar emet® de jogo —
Comportamento Antidesportivo.

g) Exemplos par@ROTESTO DE DECISOES:
» Manifestar desacordo de uma decisao minha dizérsio:ndo é falta”.
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Manifestar desacordo de uma decisdo minha, levdotars bracos e
dizendo: “Isto néo é falta”.

Manifestar desacordo de uma indicacdo do AA n°@riendo os bracgos e
dizendo: “Isto é fora-de-jogo pah!”.

Manifestar desacordo de uma indicacdo do AA nCgrdia: “Isto ndo é

fora-de-jogo?”.

Protestar excessivamente uma decisdo minha, lexdmte do banco e
dizendo: "E sempre contra nos".

Depois de interrompido o jogo bateu com a bolaalo sm claro tom de

protesto com a decisdo tomada.

Bateu com a bola no solo a minha frente. Enten@i astude como um

acto de protesto.

Gesticular e manifestar desacordo contra a arbitna¢gendo dito: “Ha que
ter o mesmo critério... assim ndo da!”.

Os gestos e/ou palavras esboc¢adas pelos jogadoresder descritas

NOTA .
com exactidao.

h) Exemplos parRETARDAR O RECOMECO DO JOGO:

Retardar o recomeco de jogo demorando muito temereautar um P.
Baliza.

Retardar o recomecgo de jogo, demorando muito tempxecutar um
lancamento lateral.

Demorar excessivamente a execucdo de um livre,undo queimar
tempo.

Retardar o recome¢o do jogo, impedindo que o adriersnarcasse
rapidamente um pontapé livre.

Levar a bola nas méaos para longe depois de entéerdmpido o jogo.
Chutar a bola para longe ap6s eu ter assinaladpamtapé livre contra a
sua equipa.
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« Simular pretender efectuar um langamento latezatjd no ultimo instante
deixado a bola para um seu colega o fazer.

- Executar um pontapé livre em zona claramente thstola zona da
infraccdo, denotando-se uma clara intengéo de migaola sua repeti¢ao.

« Demorar excessivamente a sua saida de campo guaasetosubstituido.

« Provocar um confronto com um adverséario quandoyras@ agarrar a
bola depois da sua equipa ter marcado um golo.

« Provocar um confronto com um adversario, tocandibetadamente a
bola, depois de eu ter interrompido o jogo.

« Provocar um confronto com um adversério, agarrandola com as maos
depois de eu ter assinalado falta contra a su@&qui

i) Exemplos pardNFRINGIR COM PERSISTENCIA AS LEIS DE JOGO:

« Infringir com persisténcia as Leis do Jogo, tendaltura da adverténcia
jogado a bola com a méao.

« Infringir com persisténcia as Leis do Jogo, tendaahura da adverténcia
feito jogo perigoso sobre o adverséario — pé era.rist

« Infringir com persisténcia as Leis do Jogo, tendaahura da adverténcia
rasteirado um adversario.

« Infringir com persisténcia as Leis do Jogo, tendaltura da adverténcia
agarrado um adversario.

O motivo que origina a adverténcia por infringimcgersisténcia a
leis de jogo deve ser concretizado. Ter em ateqq@oo atleta ndo
advertido pela falta em si, mas pela persisténgim que infringe as
Leis do Jogo.

(O

NOTA

j) Outros exemplos para adverténcia:
- Nao respeitar a distancia exigida na execucao deamtapé de canto.

« N&o respeitar a distancia exigida na execu¢do déangamento de linha
lateral.
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« N&o respeitar a distancia exigida na execugao deamtapé livre
« Reentrar no terreno de jogo sem autorizagao delpaer assistido.
- Abandonar deliberadamente o terreno de jogo, rnaods lesionado.

6. Expulsoes

a) Os factos que motivaram as expulsfes, tais cagressdes, resposta a
agressoes, tentativas de agressdo ou outros, deeemelatados objectiva e
sinteticamente.

b) As expulsdes devem ser registadas por ordenolégina.

c) A descrigdo do motivo pode, se necessario, ecupes de uma linha.

d) Quando um jogador for expulso pacumulacdo de cartdes amarelos,
deverd fazer-se mencéo disso neste capitulo. Assitescreve-se o motivo, tal
como se faz noCapitulo das Adverténciasacrescentando “2° Cartédo
Amarelo”, ou “22 Adverténcia” ou ainda “Vermelho por acumulacao”.

EXPULSOES
Mimto | Parts N® Clube Iiotive
13 pii 7 B |Retardar o recomeco do jogp, chutande a bola para bonge depeis de assinalada uma infraceao
contra a sus eguipa (2°
H Firg 2 A |infringir com persisténcias as leis de jogo, tendo na akura da advertincia msteirado um advemsrig)

Advartencial.

(2% Adverténcig].

e) Os arbitros deverdo fundamentar as acc¢fes disciplimes que vierem a
exercer, com base no estipulado nas Leis do Jogo.
« Pontapear um adversario na cabeca. Esta accdorodmcpu lesbes no
adversario — Conduta violenta.
« Agredir um adversario com o cotovelo na cara. Bsto provocou um
corte na face que obrigou & sua substituicdo — @andolenta.
« Dar um murro no peito de adversario. Isto ndorfgiéditivo que o jogador
atingido continuasse em jogo apoés ser assistidond@a violenta.
» Cuspir sobre um jogador adversério tendo-o atingaloara.

Comissao de Apoio Técnico



Instrugbes para o preenchimento do Relatdrio do Jogo

2009/2010

Cuspir sobre um jogador adversério tendo-o atingapeito.

Os arbitros devem referir, em caso de agressdexiséram ou nad
consequéncias dessa agressdo, concretizando. Ramplex se @
NOTA | ofendido saiu lesionado, se foi para o hospitdérirdo quais foram
em concreto as consequéncias (exemplo: perna @arfidctura
exposta, etc).

Fazer um tacle por tras, na disputa da bola, aviandito perigo para o
adversério — Falta grosseira.

Entrar em tacle sobre um adversario com forca sikaes Falta Grosseira.
Entrar em tacle de lado e com forca excessiva @amir adversario — Falta
Grosseira.

Referéncias para o grau de perigosidade:
e 1°caso — sola da bota no calcanhar de Aquiles;
e 2°caso —tesoura com prisdo de pernas;
e 3°caso — ceifar de surpresa.

NOTA

Por anular uma clara ocasido de golo, tocandoatalilamente a bola com
a mao, evitando um golo.

Por destruir uma clara ocasido de golo, rasteirandoadversario que
seguia isolado para a sua baliza.

Por destruir uma clara ocasido de golo, agarrandadyversario que seguia
isolado e de posse da bola.

Por usar linguagem injuriosa para com o0 AA n°lmlipe “...............

Por usar linguagem injuriosa contra mim dizendo: "..........".

Os arbitros devem referir com exactiddo as palgprateridas pelog
NOTA jogadores, ndo omitindo nada, nem alterando asvrnaalapor
sinbnimos em caso de palavrdes.
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f) Expulsé@o poR° Cartédo Amarelo:

« Quando ap6s a expulsdo de um jogador por acumutbkéatas leves (2°
cartdo amarelo), este dirija ao arbitro e/ou AAapeds injuriosas ou tome
atitudes agressivas, todos os factos deverdo semeporizadamente,
relatados no capitulo “EXPULSOES” do relatério dgqg. Se necessario
deve utilizar o capitulo “E — OUTRAS”, mencionadt/er capitulo
“OUTRAS™. Neste caso, deve o arbitro fazer meng® que fara
continuacgdo, acrescentando: “Continua no Capitwe @utras”, ou “Ver
outras incidéncias no Capitulo E — Outras”, ou &smpente “Continua
(Capitulo E)".

« Quando, nas circunstancias anteriores, o compontamagressivo ou
injurioso aconteca depois do jogo terminar (quapaloexemplo, a equipa
de arbitragem se dirige para os balneérios) osdatgverdo ser relatados
da seguinte forma:

0 A expulsdo por acumulacdo de amarelos ou vermeifertd,
ocorrida ap6s o jogo, deve ser descrita no capitio—
OUTRAS";

o O comportamento agressivo, ocorrido ap0s o jogocayitulo
“OUTRAS”;

0 Se aquele comportamento ocorrer jA depois da dotagdo ter
sido entregue ao delegado da equipa do respedgyadpr, os
factos serdobjecto de um aditamento ao relatério.

Quando o espaco nao for suficiente para a mencadodks ag
adverténcias e/ou expulsées deve ser usaBollza de Aditamentg
fazendo disso referéncia no respectivo Capitulo.vebDse-a
acrescentar: “Continua (Aditamento)”.

NOTA

7. Diversos
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A B C D E
Instalagdes Orzanizagio Polidamernto Comp. Pablico Oudras

‘ DIVERSOS

a) Neste capitulo, deverdo ser referidas as restacbrréncias ndo contempladas
nos capitulos anteriores.

b) Nao deve ser esquecida a referéncia ao temgpordpensacéo concedido em
cada parte do jogo (Deve justificar o tempo cordimdiom base nas justificacdes
da Lei VII).

bd |
5

e—
A B C D
DIVERSOS
| ‘ Ens%es ‘ Oroanizagio Policiamento | Comp—Fiblico

DESCRITIVO

c) Sempre gque houver necessidade de relatar geaisqarréncias, deverdo ser
colocados circulos a volta das respectivas letfasendo-se no verso as
correspondentes descri¢cdes detalhadas dos factos.

d) Se o espaco nao for suficiente, devera ser wsadiha de Aditamentos

e) As alineas devem ser descritas por ordem aifabét

DESCRITIVO

)

f) No capitulo dasINSTALACOES devem ser descritas as anomalias
encontradas na cabina da equipa de arbitragem:
« Cabine da equipa de arbitragem ndo possuia searetaradeiras nem
cabides para pendurar a roupa.
» Cabine da equipa de arbitragem ndo possuia agagequera tomar banho.

g) No capitulo deORGANIZACAO devem ser descritas as anomalias que 0
arbitro possa ter observado a partir da sua entraslanstalacées do Clube onde
se realiza o jogo.
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« O delegado do Clube B entregou a documentacao lasrad e 57 minutos,
0 que provocou atraso no inicio do jogo em 10 naisutdevido a
necessidade de identificacdo dos atletas e veadficade toda a
documentacéo.

Os arbitros devem referir com exactiddo a hora deega da
NOTA | documentagéo e se isso trouxe ou ndo outros prablecomo pol
exemplo atraso no inicio do jogo (mencionar os toiside atraso).

- Nao se encontravam disponiveis as placas para atitaigiio dos
jogadores.

« A proteccdo por parte do Delegado do clube visitéadaquipa de
arbitragem n&o existiu.

« No final do jogo, encontravam-se elementos nactifittados no acesso a
cabine da equipa de arbitragem.

Nota: Se possivel referir a que clube pertenciam esse®eatos.

h) No capitulo dd?OLICIAMENTO , o &rbitro devera mencionar como este se
processou e outras participagbes obrigatorias, reengue se verifiguem
guaisquer ocorréncias ou anomalias.

« Agquando do arremesso de garrafas para o rectadguyémo, a actuacéo do
policiamento a cargo da G.N.R. foi eficiente tepdacedido de imediato a
identificacdo dos agressores.

« Quando se verificou a agressdo ao arbitro assstanactuacéo da forga
policial da P.S.P. foi imediata, evitando que a meesacabasse por ter
consequéncias mais graves

Caso julguem necessario, os arbitros devem referitipo de

NOTA colaboragéo prestado pela forca policial presente.
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i) Na alinea ddCOMPORTAMENTO DO PUBLICO , o arbitro devera referir,
sempre que necessario, 0 comportamento da as&stiémante o jogo. Para cada
situacdo, é imprescindivel referenciar o tempoogde,j o local, os provocadores
das perturbacdes, os meios que utilizaram, queratiogido e quais foram as
consequéncias.
« Quando regressdvamos aos balneérios, no intenalpgb, o publico
afecto ao Clube B insultou-nos chamando-nos déggals”.
« Aos 30 minutos da primeira parte, foram arremessad#os adeptos do
Clube A pedras para o terreno de jogo que atingwajmgador n° 5 do
Clube B causando-lhe ferimentos superficiais.

Se as ocorréncias se verificarem na saida dadaig®ts desportiva
devem as mesmas ser descritas em aditamento &wicela

[

NOTA

J) No capitulo OUTRAS, deverdo ser referidas as restantes ocorréncias na
contempladas nos capitulos anteriores, esclarea@ndEspectivos pormenores.
o Auténio Manuel Coneia Oliveira
« A assinatura na primeira linha deste capitulo éresfte ao atleta Antonio
Manuel Correia Oliveira, do Clube A por nédo teremmntado o cartdo-
licenca. Este jogador apresentou o Bilhete de idadé¢ n° 0098021
através do qual foi identificado.
Os arbitros devem referir sempre o documento quadeite para a
identificacdo do atleta.
NOTA | Excepcionalmente, na AF Braga aceita-se que osdgmga sejan
identificados com o BIl, sendo dispensados da otorigalade de
assinar o relatorio.

» Foi apresentada credencial para o Treinador doeCRjbAntonio Costa
Gomes, identificado pelo Bl n°00000001.
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« O jogo comecou 8 minutos depois da hora marcabdegiao se menciona,
por atraso da equipa Clube A. O capitdo de equippacomunicou a razao
a que se deveu este atraso.

« O 22 parte comecou 4 minutos mais tarde devidotrascado Clube B.
Quando indagados os motivos, o Capitdo do clutsediw: “....... ". Os
motivos apresentados ndo me parecem correspondedade.

Os érbitros devem mencionar o tempo de atraso;andp as devidas
razdes justificativas.

Quando a 22 parte comece mais tarde também dees €igso
mencao, indicando as razdes que lhe foram aprelsenfpelo capitao;
se nao lhe for apresentada nenhuma deve refarinsselatorio), nag
omitindo a sua opiniao.

NOTA

« Aos 35 minutos da 22 parte, foi considerado expolSo. Augusto Correia,
Bl n.° 1234567, Treinador do Clube A, por injarigendo chamado
“ladrdo” ao AAn° 1.

« Aos 42 minutos da 22 parte o Sr. Antbénio Goncalvgsenca n.°
98765432, 1° Delegado do Clube B, foi consideradoulso por, usar
linguagem injuriosa e grosseira, ao se dirigir anngia seguinte forma:

Os arbitros devem referir com exactiddo as palapraferidas pelos
NOTA | elementos expulsos ndo omitindo, nem alterando aavias por
sinénimos “déceis” em caso de palavrées.

« Foram adicionados 2 e 3 minutos, no final da 12 2 partes,
respectivamente, como forma de compensacdo do teraptido com
substituicbes, verificacdo e transporte de jogadtesionados e demais
interrupcdes previstas na Lei VII.
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« Em conformidade com a comunicacdo anteriormentebida do C.A. da
A.F. Braga, antes do inicio do jogo, foi realizash minuto de siléncio.

« Aos 40 minutos da 22 parte, foi considerado adierth Sr. Manuel
Valverde, Bl n.° 3456789, Massagista do Clube B fgorentrado no
terreno de jogo, sem autorizacao.

Quando o espaco nao for suficiente deve ser usadwollza de
NOTA | Aditamento fazendo-se disso referéncia. Dever-se-a4 acrescenta
“Continua (Aditamento)”.

8. Assinaturas

Feito em de de L85 h m

0O ARBITRO

O Arbitro Assistente 1
O Arbitro Assistente 2
O 4% Arbitro

Os arbitros assistentes sao solidariamente respongis com o arbitro
pelas informacdes exaradas no relatério de jogo, ndpodendo alegar
desconhecimento do que constar no relatorio.

O relatorio deve conter todas as assinaturas aqoeforBilhete de Identidade.

Os arbitros assistentes séo solidariamente resgginséom o arbitro pelas
informagdes exaradas no relatorio do jogo, ndo mial@legar desconhecimento
do que constar no relatério.

Devem assina-lo nele registando qualquer discor@agoanto ao seu
contetdo, comunicando esse facto, por escrito,rg@o6competente que tiver
efectuado a sua nomeacéo.

O relatoério deve ser preenchido, sempre que pdsaivdalnedrio, logo apos

o final do jogo.
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Para qualquer incidente que ocorra apds o preeealindo relatorio, deve

ser preenchido um aditamento (Exemplo: Quando &apa&qde arbitragem
abandona as instalacdes e se apercebe que atswa se@aencontra danificada).

AQosto de 2009
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